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Wst� p 

Celem pracy jest zrealizowanie bazy danych dla potrzeb portalu internetowego, 

s
u�� cego do informowania spo
ecze� stwa (w szczególno� ci dzieci i m
odzie� y)            

o zachowaniach i dzia
aniach proekologicznych w aspektach � ycia codziennego. 

Przedstawiona w niej struktura bazy danych b� dzie tak� e podstaw�  do stworzenia 

niewielkiego systemu zarz� dzania tre� ci�  (CMS – Content Management System), który 

umo� liwia
 b� dzie zarz� dzanie witryn�  www bez konieczno� ci znajomo� ci j� zyka 

HTML. 

 

Bazy danych jako uporz� dkowany zbiór danych, daj� cy si�  w 
atwy sposób 

przeszukiwa�  i zarz� dza� , jest podstawowym i zarazem kluczowym elementem 

wi� kszo� ci systemów wykorzystuj� cych katalogowanie i zapisywanie danych. Jest 

tak� e elementem, od którego zale� y pó� niejsza funkcjonalno��  i u� yteczno��  systemu. 

Dlatego projekt bazy danych nierzadko poch
ania 40% czasu przeznaczonego na 

realizacj�  danego przedsi� wzi� cia (systemu). 

 

Niniejsza praca zawiera zarówno projekt bazy danych (struktur�  tabel i relacji) 

jak i prezentacj�  interfejsu obs
uguj� cego t�  struktur� . Jako jedno z mo� liwych 

zastosowa�  zaprojektowanej struktury bazy danych zosta
 przyj� ty system u
atwiaj� cy 

wymian�  wiedzy ekologicznej. Zak
ada si� , i�  g
ównym odbiorc�  wiedzy zawartej       

w bazie b� d�  szko
y, gimnazja, licea, jako instytucje zajmuj� ce si�  edukacj� . 

Projektowany system b� dzie równie�  s
u� y
 jako pomoc dydaktyczna dla nauczycieli, 

umo� liwiaj � c przeszukiwanie bazy wiedzy ekologicznej wed
ug wielu kryteriów. 

Dokument ten zawiera równie�  ewentualne dalsze � cie� ki rozwoju stworzonego 

oprogramowania. 

  

Jako g
ówne kryteria przy realizowaniu niniejszego systemu zosta
y przyj� te 

prostota, 
atwo��  obs
ugi oraz mo� liwo��  implementacji w darmowym � rodowisku 

bazodanowym – MySQL. 
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ROZDZIA	 1 Wprowadzenie do baz danych 

1.1 Definicja i rodzaje baz danych. 
  

Baza danych (ang. data base) – poj� cie szeroko rozumianej elektronicznej 

kartoteki, uwa� ane za miejsce do przechowywania danych, plików i itp. C.J. Date, 

znany autorytet w dziedzinie zarz� dzania bazami danych twierdzi i�  „baza danych to 

nic innego jak skomputeryzowany system przechowywania rekordów”  [Date 2000]. 

„ Zwrot „baza danych” mo� e by�  równie�  u� ywany do okre� lenia wszystkiego – 

zaczynaj� c od pojedynczego zbioru danych, takiego jak spis telefonów, a ko� cz� c na 

skomplikowanym zestawie narz� dzi s
u�� cych do zarz� dzania, manipulowania                

i sterowania danymi. Zatem baz�  danych nale� y rozumie�  jako zorganizowany zbiór 

informacji, który zawiera jednolity rodzaj danych” [Riordan 2000]. 

Mo� na zatem stwierdzi�  i�  u� ytkownik systemu opartego na bazie danych, 

maj� cy do dyspozycji narz� dzia do przeprowadzania rozmaitych operacji na danych jest 

w stanie dodawa�  nowe informacje do bazy, wydobywa�  szczególnie istotne z jego 

punktu widzenia dane, a tak� e usuwa�  wpisy które zosta
y uznane za zb� dne lub 

zdublowane. 

Baz�  danych tworz�  tabele. Tabela bazy danych podzielona jest na kolumny       

i wiersze. Pola tabeli okre� laj�  rodzaj informacji zawartych w poszczególnych 

kolumnach. Wiersze tabeli zwane rekordami, zawieraj�  informacje o jednym elemencie 

tabeli bazy danych i aby u
atwi�  identyfikacj�  danej informacji stosuje si�  numeracj�  

pól.. Numerowanie rekordów pozwalana na dowolne sortowanie (porz� dkowanie) 

danych w celu odnalezienia wymaganej informacji. Aby wyszuka�  wymagan�  

informacj�  nale� y, w tym celu utworzy�  kryterium wyboru (wyszukiwania), zwane 

zapytaniem lub filtrem. 

W w�� szym rozumieniu baza danych rozumiana jako zbiór uporz� dkowanych    

i u
o� onych ze sob�  tematycznie danych, jest z
o� ona z elementów o okre� lonej 

strukturze: rekordów lub obiektów. Z Bazami danych zwi� zane s�  mechanizmy 

zarz� dzania, modyfikowania okre� laj� ce mi� dzy innymi zasady porz� dkowania, 

wyszukiwania i edycji. 
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Cz� sto potocznie baz�  danych okre� la si�  oprogramowanie do tworzenia             

i zarz� dzania bazami danych. Dlatego nale� y zauwa� y� , i�  termin „baza danych” nie 

obejmuje Aplikacji. Jest poj� ciem wykluczaj� cym Program/Aplikacj�  sk
adaj� c�  si�        

z formularzy i raportów wykorzystywanych bezpo� rednio przez u� ytkownika, a tak� e 

dodatków – takich jak oprogramowanie po� rednicz� ce.  

Najcz�� ciej spotykanym rodzajem baz s�  relacyjne bazy danych, w których dane 

grupowane s�  w wielu tablicach powi� zanych ze sob�  tzw. relacjami. W dobie sieci 

komputerowych i Internetu coraz cz�� ciej mamy do czynienia z bazami rozproszonymi 

- bazami danych przechowywanymi w ró� nych, nieraz bardzo odleg
ych od siebie 

miejscach sieci. A zatem „bazy danych pozwalaj�  na wykonywanie szeregu operacji na 

przechowywanych polach i rekordach, w szczególno� ci na sortowanie wed
ug dowolnie 

zdefiniowanych kryteriów, uzupe
nianie o nowe elementy oraz przeszukiwanie wed
ug 

zadanych s
ów kluczowych. Operacje te mog�  by�  dowolnie 
� czone i rozbudowywane - 

s
u��  do tego specjalne j� zyki, z których najpopularniejszym jest SQL i jego odmiany 

[Ratuszniak, Khadzhynov 2005]. 

 

 

 

Poni� ej zosta
 przedstawiony podzia
 baz danych: 

 

· Ze wzgl� du na budow� : 

a) Relacyjne bazy danych  

b) Hierarchiczne bazy danych 

c) Sieciowe bazy danych 

d) Obiektowe bazy danych 

e) Obiektowo - relacyjne bazy danych 

 

· Ze wzgl� du na sposób zarz� dzania bazami danych:  

a) Operacyjne bazy danych  

b) Analityczne bazy danych 
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Wszystkie typy baz danych 
� czy ze sob�  kilka podstawowych cech.  

S�  to: 

· Mo� liwo��  bezpo� redniego, interakcyjnego, uzyskiwania informacji z bazy 

poprzez formu
owanie pyta� .  

· Mo� liwo��  przechowywania danych w postaci trwa
ej i zarz� dzanie 

pami� ci�  wtórn� , w której przechowuje si�  informacje bazy danych.  

· Zapewnienie kontroli jednoczesnego dost� pu do danych.  

· Mo� liwo��  odzyskiwania danych w przypadku b
� dów pracy systemu i 

ochrony danych przed niepowo
anym dost� pem.  

 

Poni� szy podzia
 baz danych pochodzi ze S
ownika encyklopedycznego 

informacji, j� zyków i systemów informacyjno-wyszukiwawczych, opracowanego przez 

B. Bojar w 2002 roku. 

 

Analityczne bazy danych.  

Ten typ baz wykorzystywany jest przede wszystkim do przechowywania danych 

historycznych i informacji zwi� zanych z pewnymi wydarzeniami. S�  to dane, które nie 

wymagaj�  modyfikowania, s�  one statyczne tzn. bardzo rzadko, lub w ogóle nie ulegaj�  

zmianom. Bazy te s�  wykorzystywane po to, aby np. przeanalizowa�  tendencje rynkowe 

lub na podstawie d
ugoterminowych danych statystycznych przewidzie�  prognozy na 

przysz
o�� . Przyk
adem takiej bazy s�  np. bazy testów chemicznych lub danych 

pomiarowych.  

 

Operacyjne bazy danych. 

Bazy operacyjne s�  to bazy wykorzystywane wsz� dzie tam, gdzie istnieje 

potrzeba gromadzenia danych oraz ich modyfikowania. Ten typ baz przechowuje dane 

dynamiczne, tzn. takie, które ulegaj�  ci� g
ym zmianom i przedstawiaj�  aktualny stan 

rzeczy, której dotycz� . Zazwyczaj to ten typ bazy mo� na spotka�  w ró� nych 

przedsi� biorstwach i organizacjach, gdy�  jest to jeden z najpopularniejszych typów baz 

danych. Przyk
adem takiej bazy danych s�  np. bazy inwentaryzacyjne lub bazy obs
ugi 

zamówie� . 
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Hierarchiczne bazy danych  

Jest to pierwsza udana elektroniczna implementacja bazy danych, do dnia 

dzisiejszego jeszcze u� ywana w du� ych magazynach. Powsta
a na pocz� tku lat 

sze�� dziesi� tych, oparta jest o struktur�  drzewiast�  o wielu ga
� ziach. Wszystkie 

elementy danych w bazie hierarchicznej s�  zorganizowane w bardzo logiczny sposób. 

Oznacza to, i�  ka� da warto��  obiektu danych jest logicznie powi� zan�  z jedn�  lub 

kilkoma warto� ciami innego obiektu danych. Hierarchiczna baza danych ma wiele zalet: 

przede wszystkim jest 
atwa do wdro� enia, ma bardzo prost�  i 
atw�  do zrozumienia 

struktur� , oraz zazwyczaj bardzo krótki czas dost� pu.  

 

Sieciowe bazy danych 

Jest to zmodyfikowana wersja modelu hierarchicznego, stworzona przede 

wszystkim w celu rozwi� zania problemów zwi� zanych z bazami danych opartych 

w
a� nie o model hierarchiczny. Elementy danych w tym modelu, s�  zorganizowane      

w struktur�  drzewiasta podobnie jak w przypadku modelu hierarchicznego. Jednak, 

inaczej ni�  w modelu hierarchicznym, model sieciowy pozwala na definiowanie relacji 

wiele-wiele w postaci struktury drzewiastej bez powtarzania poszczególnych warto� ci    

w ramach obiektu danych. Zalet�  sieciowego modelu baz danych jest szybko�� , z jak�  

mo� na odczyta�  dane, oraz wi� ksze mo� liwo� ci bazy. 

 

Obiektowe bazy danych (ODBMS – Object Data Base Management Systems) 

Obiektowe bazy danych s�  efektem po
� czenia koncepcji opracowanych na 

gruncie: bazy danych, obiektowych j� zyków programowania i ogólnych rozwa� a�  na 

temat obiektowego postrzegania � wiata. Jednym z podstawowych celów tego typu bazy 

danych jest bezpo� rednie odwzorowanie obiektów i powi� za�  mi� dzy nimi 

wchodz� cych w sk
ad aplikacji na zbiór obiektów i powi� za�  w bazie danych. Cech�  

ODBMS jest to, � e pozwalaj�  one na przechowywanie danych o dowolnej strukturze, 

zdefiniowanej przez projektanta, co skutkuje tym, i�  Obiektowa baza danych sprawdza 

si�  wsz� dzie tam, gdzie relacyjna baza danych napotyka trudno� ci. Przyk
adem mo� e 

by�  dynamicznie rozwijaj� cy si�  serwis WWW. 
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Relacyjno - obiektowe bazy danych  

(ORDBMS – Object-Relational Data Base Management Systems) 

ORDBMS jest stosunkowo nowym modelem baz danych, który powsta
 w wyniku 

ewolucji systemów relacyjnych w kierunku obiektowych. Posiada wszystkie cechy bazy 

relacyjnej rozszerzonej o mo� liwo� ci bazy obiektowej. ORDBMS posiada przede 

wszystkim mo� liwo��  przechowywania danych multimedialnych, przestrzennych, czy 

np. abstrakcyjnych; co do tej pory dla bazy relacyjnej nie by
o mo� liwe do uzyskania. 

Jednocze� nie prosty interfejs powoduje, � e ORDBMS s�  zdecydowanie bardziej 

"przyjazne" dla przeci� tnego u� ytkownika. 

 

Relacyjne bazy danych (RDBMS - Relational Data Base Management Systems) 

Za autora technologii relacyjnych baz danych uwa� a si�  E. F. Codda. Relacyjne 

bazy danych charakteryzuj�  si�  tym, i�  wiele tabel danych mo� e by�  mi� dzy sob�  

powi� zanych. Bazy relacyjne posiadaj�  wewn� trzne j� zyki programowania, 

wykorzystuj� ce zwykle SQL (Structured Query Language – strukturalny j� zyk zapyta� ) 

do operowania na danych, za pomoc�  których tworzone s�  zaawansowane funkcje 

obs
ugi danych..  

Dane przechowywane w relacyjnej bazie danych mog�  posiada�  nast� puj� ce rodzaje, 

czyli formy ich zapisu: 

· znakowy (ang. character) - dana mo� e przybiera�  tylko warto� ci znaków 

pisarskich (alfabetycznych) 

· liczbowy (ang. number) - dana mo� e przechowywa�  tylko liczby 

· logiczny (ang. logical) - dana mo� e przybiera�  tylko dwie warto� ci: prawda, 

fa
sz (tak, nie)  

· data (ang. date) - dana mo� e przyjmowa�  posta�  daty i czasu                            

np. rok.miesi� c.dzie�  godz:min:sek 

· alfanumeryczny (ang. alphanumeric) - dana mo� e przybiera�  warto� ci znaków 

ASCII oraz cyfry 

· numeryczny (ang. numeric) - warto� ciami danej mog�  by�  tylko cyfry i znaki:    

+ (plus), - (minus). 

· walutowy (ang. currency) - dana mo� e przyjmowa�  warto� ci liczbowe razem     

z symbolem waluty 
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· notatnikowy (ang. memo) - dana mo� e by�  oddzielnym zbiorem tekstowym 

s
u�� cym do przechowywania dowolnych opisów. 

· binarny (ang. binary) - dana mo� e by�  np. plikiem d� wi� kowym lub filmowym. 

· graficzny (ang. graphic) - dana przechowuje grafik�  np. rysunki. 

 

Podzielenie danych na tabele pozwala wprowadzi�  do systemu bazy danych 

informacje na temat sposobu poprawnego 
� czenia powi� zanych danych w logiczn�  

ca
o�� . W tym celu definiuje si�  relacje mi� dzy tabelami. 

 

Relacje wyst� puj� ce w relacyjnych bazach danych dziel�  si�  na 3 kategorie: 

· Relacje jeden-do-jednego 

· Relacje jeden-do-wielu 

· Relacje wiele-do-wielu 

 

 

Relacje typu jeden-do-jednego 

Relacje te charakteryzuj�  si�  tym ,� e dla ka� dej instancji jednego z dwóch rekordów 

istnieje dok
adnie jedna instancja drugiego rekordu np. czek i op
ata (op
ata jest 

realizowana za pomoc�  jednego czeku i za pomoc�  jednego czeku mo� na zrealizowa�  

tylko jedn�  op
at� ). Ten typ relacji spotykany jest rzadko, poniewa�  wi� kszo��  informacji 

powi� zanych w ten sposób mo� na zawrze�  w jednej tabeli. Relacje jeden-do-jednego 

stosuje si�  czasami do podzia
u tabeli z wieloma polami, w celu odizolowania cz�� ci 

tabeli ze wzgl� dów bezpiecze� stwa, albo do przechowania informacji odnosz� cej si�  

tylko do podzbioru tabeli g
ównej.  
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Poni� szy rysunek przedstawia w sposób graficzny tworzenie relacji typu                   

jeden-do-jednego: 

 

 

Rys.1. Przyk
ad relacji jeden-do-jednego 

 

 

 

 

 

Relacje typu jeden-do-wielu 

Relacje te charakteryzuj�  si�  tym, i�  dla ka� dej instancji jednego rekordu istnieje wiele 

instancji drugiego rekordu. Relacja jeden-do-wielu jest realizowana poprzez utworzenie 

atrybutu w rekordzie po stronie wiele, aby umie� ci�  w nim klucz rekordu znajduj� cej si�  

po stronie jeden. Tak utworzony atrybut rekordu po stronie wiele nosi nazw�  klucza 

obcego poniewa�  jest on g
ównym kluczem w innej tabeli. Relacja jeden-do-wielu jest 

najbardziej powszechnym typem relacji. 
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Poni� szy rysunek przedstawia w sposób graficzny tworzenie relacji typu jeden-do-wielu: 

 

 

 

Rys.2. Przyk
ad relacji jeden-do-wielu 

.  

 

 

 

Relacje typu wiele-do-wielu 

W relacji wiele-do-wielu, rekord w tabeli A mo� e mie�  wiele dopasowanych do niego 

rekordów z tabeli B i tak samo rekord w tabeli B mo� e mie�  wiele dopasowanych do 

niego rekordów z tabeli A. Jest to mo� liwe przez zdefiniowanie trzeciej tabeli (nazywanej 

tabel�  
� cza), której klucz podstawowy sk
ada si�  z dwóch pól - kluczy obcych z tabel A    

i B. Relacja wiele-do-wielu jest definiowana jako dwie relacje jeden-do-wielu z trzeci�  

tabel� . Na przyk
ad, tabele "Zamówienia" i "Produkty" mog�  by�  powi� zane relacj�  

wiele-do-wielu zdefiniowan�  przez utworzenie dwóch relacji typu jeden-do-wielu z tabel�  

"Opisy zamówie� ". 
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Poni� szy rysunek przedstawia w sposób graficzny tworzenie relacji typu wiele-do-wielu: 

 

 

 

Rys.3. Przyk
ad relacji wiele-do-wielu 
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1.2 Zasada dzia
ania bazy danych 

Dane zapisywane s�  w bazie przewa� nie w postaci pojedynczego pliku               

o odpowiedniej strukturze. Ka� dy wpis w bazie danych nazywany jest rekordem, z kolei 

rekordy sk
adaj�  si�  z pól. Przyjmuj� c, � e baza danych zawiera dane adresowe osoby, 

ka� dy rekord odpowiada
 b� dzie pojedynczej osobie. Szczegó
owe informacje takie jak 

nazwisko, imi� , adres, numer telefonu czy adres zamieszkania znajd�  si�  w oddzielnych 

polach.  

Najcz�� ciej spotykanym rodzajem baz s�  relacyjne bazy danych, w których dane 

grupowane s�  w wielu tablicach powi� zanych ze sob�  tzw. relacjami. W dobie sieci 

komputerowych i Internetu coraz cz�� ciej maj�  zastosowanie z bazy rozproszone - bazy 

danych przechowywane w ró� nych, nieraz bardzo odleg
ych od siebie miejscach sieci.  

„Bazy danych pozwalaj�  na wykonywanie szeregu operacji na polach                 

i rekordach, w szczególno� ci na sortowanie wed
ug dowolnie zdefiniowanych kryteriów, 

uzupe
nianie o nowe elementy oraz przeszukiwanie wed
ug zadanych s
ów kluczowych. 

Operacje te mog�  by�  dowolnie 
� czone i rozbudowywane. Aby umo� liwi �  te operacje 

stworzono do tego celu specjalne j� zyki, z których najpopularniejszym jest SQL”. [Date 

2000] 

Nale� y równie�  wyja� ni� , i�  j� zyk SQL „Structured query language [SQL] 

(strukturalny j� zyk zapyta� ) - to j� zyk zapyta�  opracowany przez IBM. Zosta
 on te�  

zaadaptowany przez Oracle Corporation do zastosowania na inne platformy (w tym 

PC). SQL jest obecnie standardem w wi� kszo� ci profesjonalnych DBMS, szczególnie 

opartych na architekturze klient-serwer.  SQL zawiera ok. 60 polece�  i jest u� ywany do 

tworzenia i modyfikacji zapyta�  oraz sterowania dost� pem do danych zorganizowanych 

w tablicach. SQL mo� e by�  u� ywany zarówno jako interfejs interaktywny, jak równie�  

jako wbudowane polecenia w programie aplikacji”. [Dyson 1994] 

Wi� kszo��  baz danych dzia
a w oparciu o model klient-serwer. Modu
 serwera 

bazy danych ma wiele cech w
a� ciwych systemom operacyjnym: pozwala 

administrowa�  kontami u� ytkowników, umo� liwia okre� lanie praw dost� pu do baz 

danych, cz� sto udost� pnia w
asny wiersz polece� . Z kolei modu
 klienta pozwala na 
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administrowanie bazami danych oraz przegl� danie ich zawarto� ci - kierowanie zapyta�   

i odbieranie odpowiedzi.  

„W Internecie baz�  danych mo� e by�  zbiór artyku
ów list dyskusyjnych, oferta 

ksi� garni wysy
kowej, ksi�� ka adresowa u� ytkowników, itp. Przyk
adowo - zadaj� c 

pytanie wyszukiwarce, w rzeczywisto� ci korzystamy z jej ogromnej wewn� trznej bazy 

danych przechowuj� cej informacje o zawarto� ci i po
o� eniu setek milionów 

dokumentów internetowych. Szereg "tradycyjnych" baz danych (jak np. rozk
ady jazdy, 

katalogi biblioteczne, itp.) udost� pnianych jest do u� ytku publicznego w sieci Internet. 

Do korzystania z internetowych baz danych wystarczy zwyk
a przegl� darka WWW. 

Wy� wietla ona stron�  WWW zawieraj� ca graficzny interfejs dost� pu (najcz�� ciej jest to 

mniej lub bardziej rozbudowany formularz) komunikuj� cy si�  z baz�  danych w jednym 

z popularnych j� zyków programowania - zwykle PHP, Perl lub Java” .[Paj� k, Paj� k, 

Lasi� ski 2002]. 
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1.3 Schemat i elementy systemu bazy danych  

 

Poni� szy schemat przedstawiony przez C.J. Date’a we „Wprowadzeniu do baz danych” 

przedstawia ogólny zarys i ide�  funkcjonowania systemu zarz� dzania baz�  danych.  

 

 

Rys.4. Schemat systemu zarz� dzania baz�  danych 

 

 

Na rysunku 4 zosta
 przedstawiony bardzo uproszczony schemat systemu bazy danych. 

Trzy zasadnicze elementy sk
adaj� ce si�  na system bazy danych to: 

· Dane 

· Programy/Aplikacje 

· U� ytkownicy 

 

 

Poni� ej zostanie opisany ka� dy z 3 kluczowych elementów systemu bazy danych. 

 

Dane 

W systemie z wieloma u� ytkownikami (multi-user system) dost� p do danych 

uzyskuje kilku u� ytkowników jednocze� nie. Przedstawiony w tej pracy projekt systemu 

bazy danych b� dzie systemem typu multi-user. G
ównym i zasadniczym celem systemu 
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z wieloma u� ytkownikami jest spowodowanie, aby ka� dy u� ytkownik mia
 wra� enie, i�  

tylko on korzysta z bazy i danych w niej zawartych. Zatem nale� y stwierdzi� , i�  dane    

w takim systemie b� d�  przede wszystkim wspó
dzielone. Wspó
dzielenie danych 

stanowi du��  zalet�  systemów pracuj� cych w rozleg
ych i rozproszonych � rodowiskach.  

W � rodowiskach mniej skomplikowanych bardziej istotn�  rol�  odgrywa 

integracja danych. Definicj�  Integracji danych mo� na znale��  na stronach 

internetowych otwartej encyklopedii – wikipedia.com - Integracja odnosi si�  do 

organizacji systemów (komputerowych, produkcyjnych lub administracyjnych) i polega 

na zespoleniu tych systemów tak, aby mog
y one korzysta�  nawzajem ze swoich 

zasobów, takich jak pliki lub urz� dzenia. Na przyk
ad firma mo� e posiada�  baz�  danych 

zawieraj� c�  stany magazynowe. Jednocze� nie mo� e posiada�  witryn�  internetow� , która 

powsta
a osobno. Integracja tych systemów daje mo� liwo�� , aby witryna internetowa 

korzysta
a z bazy magazynowej i informowa
a internautów o dost� pno� ci towarów. 

 Wspó
dzielenie danych umo� liwia natomiast u� ywanie wspólnie przez kilku 

u� ytkowników poszczególnych fragmentów danych. Nale� y tu zauwa� y� , i�  ka� dy 

u� ytkownik ma dost� p do tych samych danych natomiast poszczególne osoby 

korzystaj� ce z tych danych mog�  wykorzystywa�  je w tym samym lub w innym celu. 

Mo� liwo� ci wspólnego u� ytkowania systemu, jest konsekwencj�  tego, � e baza jest 

zintegrowana. Dalej id� c�  konsekwencj� , jest fakt, � e ka� dy u� ytkownik systemu 

zwykle korzysta zwykle tylko z niewielkiej cz�� ci ca
ej bazy.  

Zarz� dzanie baz�  danych (Programy/Aplikacje) 

Pomi� dzy struktur�  bazy danych a u� ytkownikami systemu wyst� puje warstwa 

oprogramowania zwana zarz� dc�  bazy danych (database manager). Nazwy tej u� ywa 

si�  zamienne z systemem zarz� dzania baz�  danych (Data Base Management System – 

DBMS). Przyk
adem takiego systemu mo� e by�  SQL  Server – autorstwa firmy 

Microsoft.  G
ówn�  funkcj� , jak�  spe
nia DBMS jest obs
uga bazy danych przez 

u� ytkowników nie posiadaj� cych obszernej wiedzy na temat szczegó
ów technicznych. 

Innymi s
owy system zarz� dzania baz�  danych pozwala mi� dzy innymi na 

wykonywanie operacji zleconych przez u� ytkownika – takich jak zapytania SQL. 
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Przedstawionego poni� ej podzia
u u� ytkowników baz danych dokona
 Dariusz Figura, 

w pracy „Obiektowe bazy danych”. 

U� ytkownicy 

U� ytkownicy systemu bazy danych dziel�  si�  na trzy grupy: 

· Programi� ci aplikacji (application programmers)  - s�  oni 

odpowiedzialni za pisanie (implementowanie) programów i aplikacji 

wykorzystuj� cych bazy danych w takich j� zykach jak PHP, C#. Pisane 

przez programistów programy przetwarzaj�  dane na wszystkie typowe 

sposoby – wyszukuj� c istniej� c�  informacj� , dodaj� c now�  informacj� , 

usuwaj� c lub zmieniaj� c informacj� . Wszystkie te funkcje s�  

wykonywane poprzez podanie odpowiedniego polecenia do DBMS. 

· U� ytkownicy (users) – osoby bezpo� rednio komunikuj� ce si�                   

z systemem za po� rednictwem stacji roboczych lub terminali. Przewa� nie 

u� ytkownicy uzyskuj�  dost� p do bazy danych za pomoc�  jednej              

z aplikacji. Aplikacja taka mo� e by�  dostarczona wraz                              

z oprogramowaniem (przyk
adem jest � rodowisko MySQL oraz 

towarzysz� ca obs
udze baz danych aplikacja PhpMyAdmin). Aplikacja 

taka ma wbudowany procesor j� zyka zapyta�  (query language 

processor). Za pomoc�  tego procesora u� ytkownik mo� e wydawa�  

polecenia wysokiego poziomu, które s�  t
umaczone na odpowiednie 

zapytania do bazy (takie jak SELECT, INSERT). Du� a liczba systemów 

spotykanych w dzisiejszym � wiecie posiada tak� e dodatkowe 

wbudowane interfejsy, w których u� ytkownicy wcale nie wydaj�  

jawnych instrukcji takich jak SELECT, lecz zamiast tego wykonuj�  

operacje np. przez wybór odpowiednich gotowych pozycji w menu (lista 

rozwijalna) lub wype
nienie rubryk formularza. Interfejsy te sterowane 

przez menu lub formularze s�  
atwiejsze dla osób nie posiadaj� cych 

wystarczaj� cej wiedzy do obs
ugi takiego systemu. Ograniczenie opcji 

wyboru dla u� ytkownika ogranicza równie�  jego mo� liwo� ci ingerencji 

w struktur�  bazy danych, a co z tym idzie zmniejsza 

prawdopodobie� stwa zaistnienia b
� dnego zapytania. 
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Interfejsy sterowane poleceniami (terminal) wymagaj�  natomiast 

pewniej znajomo� ci pos
ugiwania si�  j� zykiem zapyta� . Poniewa�  j� zyk 

ten jest bardziej elastyczny, ni�  interfejsy oparte na menu lub 

formularzach, umo� liwiaj �  one pewne funkcje, których nie ma w innych 

interfejsach. 

· Administratorzy baz danych (Data Base Administrators) – s�  to osoby 

odpowiadaj� ca za dane zawarte w bazie. Do zada�  administratora nale� y 

przede wszystkim podejmowanie decyzji, o tym, które dane powinny by�  

przechowywane, a nast� pnie okre� lanie zasad utrzymywania danych            

i post� powania z przechowywanymi danymi. Przyk
adem takiej funkcji 

jest osoba, która wskazywa
aby, kto i jak�  operacje mo� e wykona� , na 

jakich danych i w jakich okoliczno� ciach – innymi s
owy – osoba 

odpowiedzialna za bezpiecze� stwo danych. Nale� y tutaj równie�  

podkre� li� , i�  administrator danych jest kierownikiem, czyli osob� , która 

równie�  musi posiada�  wiedze techniczn�  zwi� zan�  z systemem. Osoba 

b� d� ca technikiem – specjalist�  w dziedzinie IT – jest administrator bazy 

danych (DBA), której zadaniem jest tworzenie rzeczywistej bazy danych 

oraz implementacji technicznych sposobów kontroli potrzebnych do 

realizacji ró� nych decyzji podejmowanych przez kierownika. DBA 

odpowiada ponadto za zapewnienie odpowiedniej wydajno� ci systemu      

i realizacje wielu innych us
ug technicznych. 
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ROZDZIA	 2 Gromadzenie i wymiana informacji 

 

2.1 Wymiana informacji w Internecie 
 

Rozwój spo
ecze� stwa informacyjnego tworzy nowy rodzaj otoczenia 

gospodarki, który w zasadniczy sposób zmienia styl � ycia, nauki oraz pracy. 

Nast� puj� ce zmiany zwi� zane z wykorzystaniem technik teleinformatycznych sprzyjaj�  

tworzeniu rynków elektronicznych oraz przekszta
caj�  struktur�  i sposób 

funkcjonowania przedsi� biorstw. Powstaj� ca gospodarka elektroniczna uwa� ana jest za 

najbardziej perspektywiczn�  dziedzin�  rozwoju gospodarczego oraz szans�  zwi� kszenia 

konkurencyjno� ci, innowacyjno� ci i efektywno� ci. Przyczynia si�  ona do dynamicznego 

rozwoju sektora us
ug informatycznych oraz opracowania nowych modeli biznesowych, 

innowacyjnych metod pracy oraz handlu, a przez to do tworzenia nowych zawodów       

i miejsc pracy.  

 

Do� wiadczenia innych pa� stw wskazuj� , � e rozwój gospodarki elektronicznej w 

krajach wysokorozwini� tych wspierany jest powszechnie polityk�  pa� stwa 

wyznaczaj� c�  priorytety rozwojowe oraz przyspieszaj� c�  procesy wdra� ania rozwi� za�  

gwarantuj� cych nowoczesno��  i konkurencyjno��  gospodarek. Zgodnie z zasad�  

subsydiarno� ci dostrzega si� , � e dzia
ania poszczególnych podmiotów gospodarczych 

oraz mechanizmy wolnego rynku nie s�  skuteczne w wystarczaj� cym stopniu.                  

W szczególno� ci ma
e i � rednie firmy nie dysponuj�  wystarczaj� cym potencja
em wiedzy 

oraz kapita
em by samodzielnie w
� czy�  si�  w korzy� ci tzw. nowej gospodarki. Unia 

Europejska oraz wysokorozwini� te pa� stwa aktywnie wspieraj�  udzia
 ma
ych                      

i � rednich przedsi� biorstw w globalnej gospodarce elektronicznej oraz tworz�  

niekomercyjne rozwi� zania, sprzyjaj� ce kojarzeniu i wspó
pracy partnerów 

biznesowych. Rozwój e-gospodarki jest postrzegany jako jeden z kluczowych elementów 

strategii wzmacniania pozycji europejskiej gospodarki w � wiecie. Równie�  polski rz� d 

przyj� 
 dokument pn. „Cele i kierunki rozwoju spo
ecze� stwa informacyjnego                    

w Polsce”, w którym okre� li
 zadania zwi� zane z rosn� cym zastosowaniem technik 

teleinformatycznych w gospodarce oraz innych dziedzinach � ycia spo
ecznego. 

[Michalkiewicz 2004] 
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Rozwój infrastruktury teleinformatycznej oraz post� p w zakresie systemów 

informatycznych, nie gwarantuje ukierunkowanego i skoordynowanego rozwoju 

elektronicznej gospodarki, a zabezpiecza jedynie podstaw�  jej funkcjonowania. Post� p 

w elektronicznej gospodarce uzale� niony jest w g
ównej mierze od umiej� tno� ci 

wykorzystania Internetu, co 
� czy si�  z konieczno� ci�  opracowywania i wdra� ania 

nowych rozwi� za�  prawnych, us
ug, oprogramowania oraz norm i standardów, 

wykorzystywanych przez przedsi� biorstwa, administracj�  rz� dow�  i samorz� dow� . 

Wa� nym dzia
aniem zmierzaj� cym do usuni� cia negatywnych skutków barier 

kapita
owych w dost� pie sektora MSP do elektronicznych rynków i nowoczesnych 

rozwi� za�  dystrybucyjno-logistycznych jest zbudowanie i funkcjonowanie, 

elektronicznej platformy wymiany informacji. Innym czynnikiem post� pu w tym 

zakresie b� dzie upowszechnianie wiedzy o e-gospodarce i rozwi� zaniach z zakresu tzw. 

wolnego oprogramowania, co zw
aszcza w� ród ma
ych i � rednich przedsi� biorstw 

stymulowa�  b� dzie wykorzystanie sieci teleinformatycznych, efektywno��  oraz rozwój  

i konkurencyjno��  na globalnych rynkach poprzez wzmocnienie kooperacji mi� dzy 

nimi. 

  

Informacja staje si�  nadrz� dnym elementem orientacji rynkowej 

przedsi� biorstw. Jest tak� e podstawowym czynnikiem wykorzystywanym do 

usprawniania kluczowych procesów w celu redukcji kosztów dzia
alno� ci przy 

jednoczesnym spe
nieniu wymaga�  klienta. Szybki, niezale� ny od miejsca dost� p do 

informacji oraz mo� liwo��  jej bezpiecznej wymiany z partnerami staje si�  g
ównym 

czynnikiem integruj� cym przedsi� biorstwa w 
a� cuchach dostaw, umo� liwiaj � c tym 

samym budowanie przewagi konkurencyjnej.  

 

Jeszcze kilkana� cie lat temu wymiana informacji przez Internet, a cz�� ciej 

komercyjne wydanie tej wymiany  - handel internetowy by
 swego rodzaju ciekawostk�  

nie maj� c�  praktycznie wi� kszego wp
ywu na � ycie gospodarcze. Nie dalej jak w 1997 

roku wielu analityków wyra� a
o sceptycyzm, co do perspektyw jego rozwoju. Wraz        

z rozpowszechnieniem si�  Internetu zmienia si�  profil jego u� ytkowników. Nowi 

u� ytkownicy Internetu nie s�  ju�  najcz�� ciej zwi� zani z informatyk� , osoby z tej grupy 

korzystaj�  z sieci ju�  od dawna. Nie posiadaj�  one te�  zwykle wyszukanych potrzeb 

informacyjnych, jakie niew� tpliwie mo� e zaspokoi�  sie� . Internet jest dla nich 

sposobem sp� dzania wolnego czasu a je� eli oferta b� dzie wystarczaj� co atrakcyjna to 
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ka� dy z nich jest potencjalnym klientem wybranego sklepu internetowego. Równie�  do 

zastosowa�  czysto rozrywkowych Internet ma obecnie wystarczaj� c�  szybko��  

transmisji i wiele projektów np. VideoOnDemand jest w zasi� gu r� ki ka� dego 

Internauty. 

 

Ostatnio opublikowany raport znanej firmy doradczej Ernst and Young [Global 

Online Retailing, 2005] wskazuje na nast� puj� ce zjawiska, jakie zaobserwowano              

w ci� gu ostatnich 2 lat. 

· Gwa
townie wzros
a liczba osób korzystaj� cych z handlu internetowego. 

· Klienci dokonuj�  obecnie wi� kszej liczby transakcji 

· Zdecydowanie wzros
a kwota wydawana na zakupy. 

· Klienci planuj�  dalsze zwi� kszenie wydatków. 

· Handluje si�  coraz wi� kszym zakresem towarów. 

  

 

Wymian�  informacji w Internecie podzieli�  mo� na wed
ug kryterium – kto          

z kim wymienia si�  informacjami lub danymi. Stosuj� c to kryterium wydzieli�  mo� na 3 

rodzaje wymiany informacji: 

�� Bussines to Customer (B2C): odpowiednik tradycyjnej wymiany danych 

pomi� dzy firm�  a klientami  

�� Bussines to Bussines (B2B): wymiana informacji i danych mi� dzy 

firmami, instytucjami i organizacjami 

�� Customer To Customer (C2C): odpowiednik forum internetowego, gdzie 

u� ytkownicy wymieniaj�  si�  swoj�  wiedz�  i wszelkimi informacjami 

 

Projektowana w niniejszej pracy struktura bazy danych, która jest podstaw�  do 

stworzenia systemu obs
uguj� cego t�  struktur�  znajduje miejsce w ka� dej z trzech 

wymienionych wy� ej sektorów. Na potrzeby tej pracy gotowa aplikacja wykorzystuj� ca 

projektowana baz�  danych zosta
a umiejscowiona w sektorze C2Cgdzie jako odbiorca 

ko� cowy wyst� puj�  szko
y, organizacje non-profit i itp. 

 

Inny sposób podzia
u wymiany informacji elektronicznej za kryterium uznaje 

rodzaj informacji, jakie podlegaj�  wymianie. Najciekawszy sposób stosowania tego 
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kryterium polega na podzieleniu informacji na tradycyjne tj. takie, którymi mo� na 

handlowa�  w normalnym handlu oraz innowacyjne tzn. takie, jakie mo� na sprzeda�  lub 

udost� pni�   praktycznie jedynie za po� rednictwem Internetu. 

 

Nale� y tak� e zauwa� y� , i�  najwi� kszy wp
yw na gospodark�  ma wymiana 

informacji w postaci handlu internetowego lub dzielenia si�  wiedz�  i do� wiadczeniem 

(projekty open-source) produktami innowacyjnymi w segmencie B2B. Powszechna 

dost� pno��  Internetu sprawia, � e wp
yw tej wymiany (C2C) na � ycie codzienne sta
 si�  

bardzo widoczny. Obecnie bezpo� redni handel mi� dzy klientami umo� liwi �  firmy               

w rodzaju allegro.pl czy ebay.com. Oferowane przez nie wirtualne targowiska ju�  dzi�  

przejmuj�  wi� kszo��  drobnych og
osze�  zamieszczanym w prasie codziennej. Oznacza 

to spadek dochodów gazet spowodowany dwoma przyczynami: mniejsz�  liczb�  

og
osze�  jak i zmniejszon�  liczb�  czytelników. Wzrost zainteresowania zosta
 

zanotowany równie�  przy projektach open-source takich jak Joomla.  

 

W rezultacie mo� e doprowadza to do znikni� cia wielu tytu
ów, szczególnie 

prasy lokalnej, co powoduje równie�  opracowanie przez nie w
asnych witryn C2C i 

przej� cie do rozpowszechniania wy
� cznie poprzez sie� . 
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2.2 Darmowe narz � dzia i systemy CMS 

 

Dzisiejszy rozwój Internetu opiera si�  przede wszystkim na odpowiednim 

prezentowaniu i zarz� dzaniu informacjami. Sprawne i zr� czne zarz� dzanie i w
a� ciwe 

prezentowanie informacji za pomoc�  technik teleinformatycznych jest obecnie 

niejednokrotnie wyznacznikiem sukcesu przedsi� wzi� cia. Równolegle obserwowany 

jest dynamiczny rozwój rynków elektronicznych typu business to business - B2B. 

Powstaj�  dzisiaj niejednokrotnie zró� nicowane rozwi� zania informatyczne dla potrzeb 

wymiany handlowej. 

 

Obecnie dost� pnych jest wiele pakietów oprogramowania do realizacji szeroko 

zakrojonej wymiany informacji w postaci portalu internetowego.  

System zarz� dzania tre� ci�  (Content Management System - CMS) jest jedn�  

aplikacj�  lub zestawem aplikacji internetowych pozwalaj� cych na 
atwe utworzenie 

oraz pó� niejsz�  aktualizacj�  i rozbudow�  serwisu internetowego. G
ówna zalet�  takiego 

systemu jest mo� liwo��  redagowania tre� ci portalu przez personel nietechniczny. 

Kszta
towanie tre� ci i sposobu ich prezentacji w serwisie zarz� dzanym poprzez CMS 

odbywa si�  za pomoc�  prostych w obs
udze interfejsów u� ytkownika, zazwyczaj          

w postaci stron WWW zawieraj� cych rozbudowane formularze i modu
y. 

 

Podstawowym zadaniem platform CMS jest oddzielenie tre� ci (zawarto� ci 

informacyjnej serwisu) od wygl� du (sposobu jej prezentacji). Po wprowadzeniu nowych 

informacji przez uprawnionego redaktora system przenosi je do bazy danych, 

jednocze� nie wype
niaj� c nimi odpowiednie miejsca na stronach WWW. 

Wykorzystanie szablonów stron umo� liwia zmian�  koncepcji graficznej ca
ego serwisu, 

co sprowadza si�  do przygotowania i zamiany szablonu, przy czym system nie powinien 

narzuca�  � adnych ogranicze�  kompozycyjnych. Dzi� ki takiemu podej� ciu proces 

publikacji w Internecie staje si�  prosty - specjali� ci mog�  skoncentrowa�  si�  na swojej 

pracy i korzysta�  ze swoich ulubionych aplikacji u� ytkowych (np. edytorów tekstu). 

Ka� da strona WWW generowana jest dynamicznie, w oparciu o szablony i zawarto��  

baz danych - dynamika oznacza wi� c w tym przypadku zawsze aktualne informacje          

w serwisie. 
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W ostatnich latach platformy CMS znacznie ewoluowa
y, dodaj� c m.in. 

mo� liwo��  elastycznej i dynamicznej modyfikacji ju�  nie tylko tre� ci, ale i struktury. 

Systemy zarz� dzania tre� ci�  zazwyczaj oparte s�  na bazach danych oraz na 

j� zykach skryptowych (server-side) lub specjalistycznym oprogramowaniu. Coraz 

cz�� ciej wykorzystywane s�  z
o� one techniki opisu struktur dokumentów (np. XML). 

Wi� kszo��  systemów CMS jest napisanych w j� zyku skryptowym (ASP, Python, PHP, 

itd.). 

W sk
ad CMS-ów wchodz�  produkty maj� ce wspólne korzenie i nazw� , ale         

w znacznym stopniu ró� ni� ce si�  funkcjonalno� ci� . Szeroko ujmuj� c CMS to poj� cie, 

zajmuje si�  zarówno: zarz� dzaniem dokumentami (Document Management), wiedz�  

(Knowledge Management), zarz� dzaniem cyfrowymi zasobami (Digital Asset 

Management), zarz� dzanie obiegiem tre� ci (Enterprise Content Management) oraz 

zarz� dzaniem tre� ci�  znajduj� c�  si�  na stronie internetowej (Web Content 

Management). Zarz� dzanie tre� ci�  strony internetowej jest obecnie najpopularniejsz�  i 

najch� tniej akceptowan�  form�  systemów CMS. Nale� y jednak zauwa� y�  i�  ca
a klasa 

systemów CMS zakres swej funkcjonalno� ci kieruje ku sferze przechowywania i 

rozpowszechniania informacji w formie cyfrowej. 

 

Poni� szy podzia
 systemów CMS zosta
 zaczerpni� ty z internetowej 

encyklopedii wikipedia.pl: 

�� Content management frameworks (CMF): jest to zbiór systemów które 

stanowi�  zestaw klas potrzebnych do zbudowania systemu klasy CMS. Jest 

to  narz� dzie do budowania systemów do zarz� dzania tre� ci� . Systemy 

zbudowane na CMF-ach s�  zazwyczaj kosztowne i wymagaj�  pracy grupy 

programistów. (Przyk
ady: Vignette, Documentum, Zope) 

 

�� Page-based systems (PBS): systemy o transparentnych konsolach. Pozwalaj�  

na edycj�  tre� ci strony nie wymagaj� c jednocze� nie odr� bnych konsol do 

zarz� dzania tre� ci� . S�  
atwe w nauce i nie wymagaj�  du� ego do� wiadczenia 

podczas wdro� enia. Bardziej zaawansowane aplikacje wykraczaj� ce poza 

tradycyjne zarz� dzanie tre� ci�  wymagaj�  pracy programisty. (Przyk
ady: 

Plone, Backend, TikiWiki) 
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�� Module-based systems (MBS): systemy CMS bazuj� ce na modu
ach to 

systemy, które do prezentacji tre� ci wykorzystuj�  napisane do tego celu 

specjalne modu
y i funkcje. Typowy system mo� e zawiera�  zarz� dzanie 

wiadomo� ciami, fora dyskusyjne, etc. Zalety tego typu systemów to przede 

wszystkim mo� liwo��  szybkiego uruchomienia portalu. Przyk
adami 

znanych systemów MBS s� : Xoops, Drupal, eZ publish, Joomla!, Mambo, 

PostNuke PHP-Nuke. Systemy takie jak Joomla! Rozbudowywane s�  na 

zasadach open-source (kod � ród
owy tego oprogramowania jest dost� pny dla 

ka� dego zainteresowanego). Joomla! korzysta z w
asnej bazy danych,               

a w porównaniu z innymi produktami nie wymaga wi� kszych kompetencji 

informatycznych. Jest to spowodowane prostym interfejsem oraz przejrzyst�  

instrukcj�  instalacji 

 

�� Content object systems (COS): systemy tego typu koncentruj�  si�  wokó
 

tzw. obiektów, czyli ma
ych cz�� ci informacji które mo� na reprodukowa�            

w wielu miejscach strony WWW. Oprogramowanie tego typu 

wykorzystywane jest cz� sto jako systemy redakcyjne w czasopismach, 

wielkich wydawnictwach 
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ROZDZIA	 3 Projekt Internetowego Edukatora 
Ekologicznego (IEE) 

 

3.1 Program edukacji ekologicznej - Projekt „Zaadop tuj rzek � ” 

W poni� szym podrozdziale zawarte zosta
y informacje dotycz� ce ekologicznego 

projektu „Zaadoptuj rzek� ” realizowanego od 2005 roku przez Klub Gaja. 

Informacje te pos
u� y
y za baz�  oraz punkt wyj� cia do stworzenia 

oprogramowania zarz� dzaj� cego tego typu danymi. 

Cel i za
o� enia projektu „Zaadoptuj rzek � ” 
 

Poni� sze informacje zosta
y przedstawione na podstawie materia
ów 

uzyskanych od Klubu Ekologicznego GAJA oraz podczas konsultacji                 

z cz
onkami klubu. 

 

Stowarzyszenie Ekologiczno-Kulturalne Klub Gaja, ul. Nad Wilkówk�  

24, 43-365 Wilkowice powsta
o w 1989 roku. Za
o� one przez fascynatów 

ekologii do dzi�  za
o� ycielem, prezesem i liderem Klubu Gaja jest Jacek Bo� ek 

laureat nagrody Polcul - Niezale� nej Fundacji Popierania Kultury Polskiej          

a tak� e Cz
owiek Roku Polskiej Ekologii za rok 2001. Gaja wspó
pracuje dzi�             

z trzema tysi� cami placówek w ca
ym kraju. Programy edukacji ekologicznej 

Klubu Gaja opieraj�  si�  na aktywno� ci lokalnej, w szczególno� ci dzieci                  

i m
odzie� y przy udziale przedstawicieli ró� nych instytucji, samorz� dów, 

administracji publicznej, organizacji pozarz� dowych i biznesu. Wi� cej 

informacji mo� na uzyska�  na stronie internetowej www.klubgaja.pl . 

 

Zaadoptuj rzek�  jest programem Klubu Gaja realizowanym od 2005 

roku. Jest to ogólnopolski program edukacji ekologicznej, którego tematem jest 

woda, w szczególno� ci rzeki i ich znaczenie. Program opiera si�  na aktywno� ci 

lokalnej, w szczególno� ci dzieci i m
odzie� y przy udziale przedstawicieli 

ró� nych instytucji m.in.: samorz� dów, administracji publicznej, organizacji 

pozarz� dowych i biznesu. Projekt finansowany jest z Narodowego Funduszu 

Ochrony � rodowiska i Gospodarki Wodnej oraz Wojewódzkiego Funduszu 
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Ochrony � rodowiska i Gospodarki Wodnej w Katowicach.. Honorowy Patronat 

nad programem edukacji ekologicznej Zaadoptuj rzek�  obj� 
 ówczesny Minister 

� rodowiska Tadeusz Podgajniak 

 

Projekt ten skierowany jest do wszystkich typów szkó
, przedszkoli oraz 

innych placówek o� wiatowych np. � wietlic, ognisk pracy pozaszkolnej, klubów 

osiedlowych oraz innych instytucji. Celem programu jest zainspirowanie 

m
odzie� y, wychowawców, grup i organizacji ekologicznych oraz instytucji do 

podejmowania lokalnych dzia
a�  proekologicznych dotycz� cych poprawienia 

jako� ci wody, ochrony wód przed zanieczyszczeniem, propagowania 

racjonalnego wykorzystania zasobów wodnych oraz ochrony dolin rzecznych. 

Tematem programu jest woda, a w szczególno� ci rzeki i ich znaczenie                   

w przyrodzie, a tak� e u� wiadomienie mieszka� com ich obecno� ci i roli w � yciu 

spo
ecze� stw. 

 

G
ównym celem programu jest zainspirowanie placówek o� wiatowych, 

organizacji pozarz� dowych, samorz� dów, instytucji i biznesu do podejmowania 

dzia
a�  proekologicznych dotycz� cych ochrony wód powierzchniowych, 

propagowania racjonalnego wykorzystania zasobów wodnych, ochrony przyrody 

dolin rzecznych oraz terenów podmok
ych.  

 

Poniewa�  celem projektu jest krzewienie wiedzy ekologicznej 

projektowany i opisywany system b� dzie spe
nia
 zadanie „edukatora” 

ekologicznego odchodz� c od standardowego modelu przekazywania wiedzy. 

Zagadnienia poruszane na stronach internetowych wykorzystuj� cych 

zaprojektowan�  baz�  danych, b� d�  zawiera
y informacje od u� ytkowników 

(internautów). Dlatego motywem przewodnim przy projektowaniu takiej bazy 

danych by
a edukacja dzieci i m
odzie� y odchodz� ca od standardowego 

zdobywania wiedzy. M
ode osoby pragn� ce pozna�  teori�  na temat zagro� e�  dla 

rzek i jezior w Polsce, klasyfikacji wód gruntowych czy eutrofizacji wód, b� d�  

rozpoczyna�  swoj�  przygod�  z edukacj�  ekologiczn�  od hase
: „Dlaczego mój 

staw zarasta ?”, „Jak mog�  umy�  w rzece z� by nie niszcz� c � rodowiska?” czy 

„Po co i gdzie si�  kopie studnie ?”. Taka � cie� ka edukacji pozwoli na szybsze 

przyswojenie wiedzy z tego zakresu.  
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Przyk
adowo pod has
em „Jak nie brudzi�  rzek?” osoba korzystaj� ca              

z portalu b� dzie mog
a uzyska�  informacj�  na temat zagro� e�  dla rzek i jezior, 

zarówno z punktu widzenia u� ytkownika jednostkowego jak i globalnego 

u� ytkowania wód. 

Koncepcja stworzenia takiego narz� dzia powsta
a przy wspó
pracy             

z zajmuj� cym si�  krzewieniem ekologii - Klubem Gaja..  

Projektowany system ma przede wszystkim spe
nia�  nast� puj� ce zadania: 

· Informowanie u� ytkowników (dzieci i m
odzie� ) o ekologicznych sposobach 

porz� dkowania rzek i jej brzegów 

· Gromadzenie i prezentowanie wiedzy o historii i geografii rzek 

· Gromadzenie informacji dla nauczycieli dotycz� cych organizowania zaj��  

terenowych i plastycznych dla dzieci i m
odzie� y 

· Gromadzenie ciekawostek z zakresu wiedzy na temat rzek i ochrony wód 

 

W perspektywie rozwoju Internetowego Edukatora Ekologicznego znajduj�  si�  

nast� puj� ce funkcje: 

· Tworzenie interaktywnych quizów z zakresu wiedzy ekologicznej dla dzieci 

i m
odzie� y 

· Stworzenie ogólnopolskiej bazy rzek zaadoptowanych i ich sta
y monitoring 

przez m
odych entuzjastów 

 

Dodatkowymi celami projektu „Zaadoptuj rzek� ” s� : 

     

· Zaadoptowanie rzeki i otoczenie jej opiek�   

· Zdobywanie kompetencji w zakresie ochrony wód  

· Podniesienie � wiadomo��  ekologicznej  

· Rozbudzenie inicjatyw spo
ecznych 

· Rozbudzenie wra� liwo� ci na obecno��  rzek naszym � yciu 

· Budowanie partnerstwa dla rzek 

· Propagowanie idei rozwoju zrównowa� onego 
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Rezultatem opisanych powy� ej dzia
a�  by
o  zaadoptowanie w 2006 roku 

ponad dwustu - 229 rzek, potoków, strumieni i stawów w ca
ym kraju. 

Przyk
adem takiego dzia
ania jest zaadoptowanie rzeki Pars� ta, gdzie w ramach 

programu zawi� zano Porozumienie dla Pars� ty. Porozumienie to mo� e by�  

przyk
adem wspó
pracy na rzecz ochrony rzek pomi� dzy placówkami 

o� wiatowymi, samorz� dem oraz biznesem.  

Do porozumienia przyst� pi
y: Gmina Dygowo i Go� cino, Zachodnio 

Pomorski Urz� d Melioracji i Urz� dze�  Wodnych, Placówki O� wiatowe – Zespó
 

Szkó
 Gospodarki 	 ywno� ciowej, Zespó
 Szkó
 i Gimnazjum w Go� cinie, Lasy 

Pa� stwowe Nadle� nictwo Go� cino,  K.W.S.. „Salomo”, firma Troton oraz Klub 

Gaja.  

 

 

Na czym polega adoptowanie rzeki: 

Adoptowanie rzeki polega na wzi� ciu na siebie roli „stró� a” rzeki – osoby 

odpowiedzialnej za: 

· Sprz� tanie rzeki i jej brzegów, 

· Zdobywanie wiedzy, np.: o historii i geografii rzeki, 

· Organizowanie i prowadzenie lekcji tematycznie dotycz� cych ochrony 

rzek, 

· Prowadzenie i organizowanie zaj��  terenowych – w szczególno� ci 

dokumentowanie fauny i flory, 

· Badanie jako� ci wody – temperatury, pH, ilo��  tlenu w wodzie, 

· Monitorowanie jako� ci wody, 

· Obejmowanie ochron� , jako pomnika przyrody rosn� cych nad rzekami 

drzew, 

· Prowadzenie i organizowanie zaj��  plastycznych, np.: tworzenie rze� b ze 

znalezionych odpadów rzeki, 

· Organizowanie konkursów fotograficznych, plastycznych i literackich, 

· Organizacje przedstawie�  i happeningów, 

· Nadawanie nazw bezimiennym potokom lub najciekawszym fragmentom 

rzeki, 

· Organizacje wycieczek i rajdów wzd
u�  rzek, 
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· Poszukiwania � róde
 rzeki, 

· Zach� canie lokalnych w
adz do poprawy stanu czysto� ci rzeki, 

· Zawi� zywanie porozumie�  dla rzeki. 

 

 
Oto przyk
adowe wpisy, które zostan�  wprowadzone do bazy danych IEE. 
 
 

Co mo� esz zrobi�  aby zapobiec zanieczyszczeniu wody? 

Skutecznym sposobem zmniejszenia zanieczyszczania wody jest ograniczanie jej 

zu� ycia. Innym sposobem jest zapobieganie przedostawaniu si�  � mieci i innych 

zanieczyszcze�  do sp
ywów i kana
ów burzowych. Oto kilka wskazówek w jaki sposób 

mo� na zapobiec zanieczyszczaniu wody: 

· Nie wyrzucaj i nie wylewaj potencjalnie niebezpiecznych materia
ów 

chemicznych takich jak lakier do paznokci, � rodki do czyszczenia przewodów 

kanalizacyjnych i farby do zlewu, ubikacji ani kana
ów burzowych. W wielu 

rejonach istniej�  ju�  zbiórki materia
ów niebezpiecznych. Je� li w twojej 

miejscowo� ci nie zosta
a zorganizowana taka zbiórka, mo� esz zwróci�  si�  do 

w
adz lokalnych z pro� b�  o jej wprowadzenie. 

· Istniej�  alternatywy: � r� ce � rodki do czyszczenia domu, które zanieczyszczaj�  

� rodowisko mo� na zast� pi�  substancjami które ulegaj�  biodegradacji, takimi jak 

boraks i soda kuchenna. Uniwersalny � rodek czyszcz� cy mo� na przyrz� dzi�               

z 
y� eczki myd
a w p
ynie, dwóch 
y� eczek boraksu i 
y� eczki octu oraz ¼ litra 

wody. � rodek sporz� dzony z 1/4 fili� anki sody kuchennej i pó
 fili� anki octu 

stanowi dobry � rodek do czyszczenia przewodów kanalizacyjnych. 

· Uwa� aj na chemikalia w ogrodzie. Chemikalia do piel� gnacji trawników          

i ogrodów nale� y u� ywa�  w sposób ostro� ny i oszcz� dny, zgodnie                       

z instrukcjami na opakowaniu. Istniej�  te�  biologiczne sposoby ochrony ro� lin, 

które warto wypróbowa� , takie jak np. biedronki. Niektóre ro� liny s�  

naturalnymi � rodkami odstraszaj� cymi owady, na przyk
ad mi� ta (odstraszaj� ca 

mrówki), czosnek i nagietki.  

· Sprz� taj po swoim psie gdy wyprowadzasz go na spacer, aby zapobiec 

rozprzestrzenianiu si�  bakterii takich jak e.coli, a tak� e aby otoczenie by
o 

przyjazne i bezpieczne dla innych spacerowiczów. 
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· B� d�  ostro� ny gdy pracujesz przy samochodzie. Niemal ka� dy p
yn 

stosowany w samochodzie, to niebezpieczne zanieczyszczenie. Nale� y uwa� a� , 

by unikn��  rozlania oleju, � rodków zapobiegaj� cych zamarzaniu oraz innych 

p
ynów stosowanych w samochodach. 
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3.2 Opis projektowanego systemu 
 

Internetowy Edukator Ekologiczny (IEE) zosta
 zaprojektowany jako 

narz� dzie, którego zadaniem jest gromadzenie i szeregowanie informacji 

dotycz� cych rozwi� za�  ekologicznych dla problemów � ycia codziennego, ze 

szczególnym uwzgl� dnieniem wprowadzania danych dotycz� cych projektu 

„Zaadoptuj rzek� ”. System nastawiony jest przede wszystkim na m
odych 

u� ytkowników (uczniów szkó
 podstawowych, gimnazjalistów, licealistów), 

dlatego jednym z podstawowych zada�  stawianych przed tym narz� dziem jest 

prezentacja danych w formie przejrzystej przyst� pnej dla tej grupy odbiorców.  

IEE pozwala równie�  zarz� dza�  informacjami wy� wietlanymi na stronie 

www redaktorowi (administratorowi), czyli osobie odpowiedzialnej za 

redagowanie wy� wietlanych w systemie informacji. Informacje przygotowane 

przez redaktora s�  nast� pnie udost� pniane na stronie www dla u� ytkowników: 

 

 

M
ode osoby korzystaj� ce z IEE mog� : 

�� korzysta�  z wiedzy zawartej w systemie (bazie danych) 

�� sugerowa�  nowe kategorie i podkategorie dla zamieszczanych rozwi� za�  

ekologicznych 

�� zg
asza�  nowe rozwi� zania ekologiczne dla istniej� cych problemów 

�� przeszukiwa�  baz�  danych w poszukiwaniu odpowiedzi na nurtuj� ce pytania 

lub w poszukiwaniu ciekawych zagadnie�  zwi� zanych z ekologi� . 

 

Redaktor IEE decyduje o tre� ci serwisu www. Jego zadaniem jest filtrowanie tre� ci             

i opinii wysy
anych przez u� ytkowników. Zatem redaktor systemu jest w stanie: 

�� dodawa� , usuwa�  i edytowa�  nowe kategorie i podkategorie problemów 

zwi� zanych z ekologi�  

�� dodawa� , usuwa�  i edytowa�  nowe wpisy poruszaj� ce tematyk�  ekologiczn�  

�� dowolnie modyfikowa�  tre��  stron www u� ywaj� c internetowego edytora 

WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get – to co widzisz jest tym 

co otrzymujesz) 
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System zrealizowany zosta
 na darmowej platformie bazodanowej MySQL. Interfejs do 

obs
ugi IEE zaimplementowany zosta
 przy u� yciu j� zyka skryptowego PHP                   

z wykorzystaniem HTML, JavaScript, CSS, a tak� e darmowej biblioteki tinyMCE 

pozwalaj� cej na wdro� enie edytora WYSIWYG. 
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3.3 Struktura i relacje w IEE  

 

Struktura prezentowanego w tej pracy systemu opiera si�  o model bazy danych 

zrealizowany w formie tabel przechowuj� cych sformatowane informacje. Poniewa�  

g
ównym za
o� eniem przy projektowaniu systemu by
a 
atwo��  obs
ugi i prostota 

implementacji, determinuje to zrealizowanie dosy�  z
o� onego kodu � ród
owego 

(mechanizmu) obs
uguj� cego przedstawion�  poni� ej struktur� . Projektuj� c system 

zosta
o równie�  przyj� te za
o� enie, i�  istotn�  z punktu widzenia administratora tego�  

systemu jest mo� liwo��  bezpiecznego zarz� dzania systemem, jednocze� nie 

uniemo� liwiaj � c dokonywanie zmian osobom nieuprawnionym. Specjalnie w tym celu 

zosta
a stworzona tabela odpowiedzialna za przechowywanie informacji zwi� zanych               

z logowaniem do systemu. 

 

 

 

 

 

 

Struktura projektowanej bazy danych sk
ada si�  z  nast� puj� cych tabel: 

 
 

Tabela nr 1 LOGOWANIE – tabela przechowuj � ca informacje dotycz � ce 
logowania 
 

Logowanie 
nazwa pola typ pola  
ID int (11)  
login varchar (100)  
haslo varchar (100)  
nazwa varchar (100)  
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 

 
 
 
Tabela nr 2 BANER – tabela przechowuj � ca informacje dotycz � ce banerów 
graficznych 
 

Baner 
nazwa pola typ pola  
ID int (11)  
sciezka varchar (100)  
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 
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Tabela nr 3 KATEGORIA – tabela przechowuj � ca informacje dotycz � ce 
kategorii zagadnie �  ekologicznych 

 
Kategoria 

nazwa pola typ pola  
ID  int (11)  
nr_kolejny varchar (100)  
id_baner int (11)  
nazwa varchar (100)  
startowa int (11)  
podkategoria  int (11)  
link_zewnetrzny  varchar (100)  
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 

 
 
 

Tabela nr 4 PODKATEGORIA - tabela przechowuj � ca informacje dotycz � ce 
podkategorii zagadnie �  ekologicznych 

 
Podkategoria 

nazwa pola typ pola  
ID  int (11)  
id_kategoria int (11)  
nazwa varchar (100)  
nr_kolejny  int (11)  
link_zewnetrzny  varchar (100)  
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 

 
 
 
Tabela nr 5 OPIS_ZAGADNIENIA - tabela przechowuj � ca szczegó
owe 
informacje dotycz � ce zagadnie �  ekologicznych 

 
Opis_zagadnienia 

nazwa pola typ pola  
ID  int (11)  
id_kategoria varchar (100)  
id_podkategoria  varchar (100)  
tytul  int (11)  
opis text  
krotki_opis varchar(255)  
dane_kontaktowe  text  
nr_kolejny varchar(100)  
status varchar(100)  
data date  
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 
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Tabela nr 6 TRESC - tabela przechowuj � ca informacje dotycz � ce 
poprawnego wy � wietlania tre � ci stron www wykorzystywanych w IEE 
 

Tresc 
nazwa pola typ pola  
ID int (11)  
id_kategoria varchar (100)  
id_podkategoria  varchar (100)  
zagadnienia int (11)  
tresc mediumtext 
KLUCZ PODSTAWOWY (ID) 

 

 

Relacje dotycz� ce zaprojektowanych tabel na potrzeby Internetowego Edukatora 

Ekologicznego charakteryzuje poni� szy schemat.  

 

 

 

Rys.5. Relacje mi� dzy tabelami w projektowanym systemie bazy danych 
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3.4 Funkcje tabel i pól s
u �� cych do przechowywania danych  
 

Tabela logowanie 

 

Tabela ta s
u� y do przechowywania informacji, które s�  wykorzystywane do logowania 

do systemu. Aby zapewni�  dost� p do systemu tylko osobom do tego uprawnionym 

zastosowano nast� puj� ce pola: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� login – pole odpowiadaj� ce za login u� ytkownika próbuj� cego uzyska�  dost� p 

do systemu od strony administratora 

�� haslo – has
o u� ytkownika próbuj� cego uzyska�  dost� p do systemu od strony 

administratora (has
o w zale� no� ci od potrzeb mo� e by�  przechowywane             

w formie jawnej – ni� szy poziom bezpiecze� stwa – lub w formie 

zaszyfrowanej – wy� szy poziom bezpiecze� stwa) 

�� nazwa – pole przeznaczone na nazw�  konta u� ytkownika – do wykorzystania 

przy rozbudowie systemu. 

 

 

Tabela baner 

 

Tabela ta s
u� y tylko i wy
� cznie do przechowywania informacji, które s�  

wykorzystywane do wy� wietlania graficznego baneru w systemie. Baner to graficzna 

reprezentacja reklamy jakiego�  produktu lub us
ugi, wy� wietlana przyk
adowo na  

stronie internetowej. Najcz�� ciej jest to animowany plik graficzny w formacie GIF lub 

w postaci animacji w formacie Flash. Redaktor IEE ma do dyspozycji 16 plików 

graficznych. Tabela sk
ada si�  z nast� puj� cych pól: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� sciezka – pole przechowuj� ce � cie� k�  dost� pu do pliku graficznego 

przechowywanego po stronie serwera  
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Tabela kategoria 

 

Tabela ta s
u� y do przechowywania informacji dotycz� cych kategorii zagadnie�  (w tym 

przypadku kategorii informacji) zapisanych w bazie danych. Projektowana struktura 

pozwala równie�  na dodawanie, usuwanie oraz edycje kategorii zagadnie� . Poni� ej 

zosta
 przedstawiony szczegó
owy opis pól wykorzystanych w tej tabeli: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� nr_kolejny – pole przechowuj� ce kolejny numer (ID) kategorii nast� puj� cych 

po sobie przy wy� wietlaniu na stronie www 

�� id_baner – pole przechowuj� ce numer (ID) baneru graficznego 

przyporz� dkowanego do tej kategorii zagadnienia 

�� nazwa – nazwa kategorii produktu (w tym przypadku informacji) 

�� podkategoria – pole to przechowuje informacje o formie podkategorii 

przypisanych do kategorii (spis produktów lub strona www).  

�� link_zewnetrzny – w przypadku, gdy kategoria ma s
u� y�  jako odno� nik do 

innej (zewn� trznej) witryny w sieci web wówczas pole to przechowuje taka 

informacje (adres)  

 

 

Tabela podkategoria 

 

Tabela ta s
u� y do przechowywania informacji dotycz� cych podkategorii zagadnie�  (w 

tym przypadku podkategorii informacji) zapisanych w bazie danych. Projektowana 

struktura pozwala tak� e na dodawanie, usuwanie oraz edycje podkategorii zagadnie� . 

Poni� ej zosta
 przedstawiony szczegó
owy opis pól wykorzystanych w tej tabeli: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� id_kategoria – pole przechowuj� ce numer ID kategorii  

�� nr_kolejny – pole przechowuj� ce kolejny numer (ID) podkategorii 

nast� puj� cych po sobie przy wy� wietlaniu na stronie www 

�� nazwa – nazwa podkategorii produktu (w tym przypadku informacji) 

�� link_zewnetrzny – w przypadku, gdy podkategoria ma s
u� y�  jako odno� nik 

do innej (zewn� trznej) witryny w sieci web wówczas pole to przechowuje taka 

informacje (adres)  
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Tabela opis_zagadnienia 

 

Tabela ta s
u� y do przechowywania szczegó
owych informacji dotycz� cych opisu 

zagadnie�  zapisanych w bazie danych. Poni� ej zosta
 przedstawiony szczegó
owy opis 

pól wykorzystanych w tej tabeli: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� id_kategoria – pole przechowuj� ce numer ID kategorii  

�� id_podkategoria – pole przechowuj� ce numer ID podkategorii  

�� tytul – pole to przechowuje tytu
  zagadnienia 

�� opis – pole to przechowuje szczegó
ow�  odpowiedz na pytanie, zagadnienie 

�� krotki_opis – pole to przechowuje krotki opis danego zagadnienia (w tym 

przypadku informacji). Pole to wykorzystywane jest w przypadku 

wy� wietlenia rezultatu wyszukiwania 

�� ciekawostki – pole to przechowuje dodatkowe informacje dotycz� ce danego 

zagadnienia (w tym przypadku informacji – pole to przeznaczone zosta
o na 

potrzeby ewentualnej rozbudowy struktury) 

�� nr_kolejny – pole przechowuj� ce kolejny numer (ID) zagadnienia (w tym 

przypadku informacji) nast� puj� cych po sobie przy wy� wietlaniu na stronie 

www 

�� data – pole przechowuj� ce informacje na temat czasu dodania zagadnienia 

do bazy danych. 

 

 

Tabela tresc 

 

Tabela ta s
u� y do przechowywania informacji dotycz� cych poprawnego wy� wietlania 

tre� ci stron www wykorzystywanych w systemie. Poni� ej zosta
 przedstawiony 

szczegó
owy opis pól wykorzystanych w tej tabeli: 

�� ID – unikalny identyfikator rekordu (autoinkrementacja) 

�� id_kategoria – pole przechowuj� ce numer ID kategorii  

�� id_podkategoria – pole przechowuj� ce numer ID podkategorii  

�� zagadnienia – pole to przechowuje liczb�  zagadnie�  

�� tresc – pole to przechowuje informacje w postaci kodu HTML. Kod ten 

s
u� y do generowania strony www dla danej kategorii lub podkategorii.   
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3.5 Funkcjonalno ��  i opis dzia
ania systemu  
 

Nawi� zanie po
� czenia z IEE 

 

Internetowy Edukator Ekologiczny pozwala na udost� pnianie zasobów 

zawartych w bazie danych za pomoc�  stron www.  Z IEE mo� na po
� czy�  si�  z 

poziomu przegl� darki internetowej. Dzi� ki wykorzystaniu standardów W3C przy 

implementacji, IEE dzia
a poprawnie na wszystkich popularnych przegl� darkach 

internetowych takich jak (Firefox, Internet Explorer, Opera). 

 
Stron�  g
ówn�  IEE przedstawiono na rysunku 23. 
 
 

 
 

Rys.6 Strona g
ówna Internetowego Edukatora Ekologicznego. 
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G
ówna strona IEE sk
ada si�  z menu nawigacyjnego po stronie lewej (� ó
ta 

strza
ka) oraz w � rodkowej cz�� ci strony gdzie wy� wietlane s�  informacje i dane 

(niebieska strza
ka). 

 
 

 
 
 

Rys.7 Nawigacja w IEE. 
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Korzystanie z zasobów IEE 

 

U� ywaj� c menu, osoba korzystaj� ca z zasobów IEE jest w stanie odnale��  

interesuj� ce informacje takie jak odpowiedzi na proste pytania z dziedziny ekologii        

i poprawnych ekologicznych zachowa�  oraz ciekawostek. Poni� ej znajduje si�  

przyk
adowy wpis zawieraj� cy informacje dotycz� ce oszcz� dzania wody. 

 

 
 

 
Rys.8 Przyk
adowy wpis w IEE. 

 
 

 

Poniewa�  IEE ma bazowa�  g
ównie na do� wiadczeniach i wiedzy osób m
odych, 

u� ytkownik systemu jest tak� e w stanie zg
osi�  nowy problem ekologiczny lub 

nurtuj� ce go pytanie, a tak� e zasugerowa�  now�  kategori�  lub podkategori�  zagadnie� .. 

W tym celu nale� y u� y�  odpowiedniej pozycji z menu nawigacyjnego oraz wype
ni�  

formularz: 
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Rys.9 Formularz zg
oszeniowy. 
 

 

Zg
oszony problem b� d�  jego rozwi� zanie jest wysy
ane jako wiadomo��  e-mail 

do redaktora systemu. Redaktor aprobuj� c przes
any wpis umieszcza go w systemie 

dodaj� c do istniej� cej kategorii lub podkategorii b� d�  tworz� c now�  kategori�  lub 

podkategori�  dla przes
anego zagadnienia. 

 
Do dyspozycji osób korzystaj� cych z IEE jest tak� e wyszukiwarka 

umiejscowiona pod menu nawigacyjnym pozwalaj� ca na szybkie i sprawne 

odnajdywanie informacji zawartych na stronach www (� ó
ta strza
ka).  
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Rys.10 Wyszukiwarka w IEE 

 

 

 

 

Zaimplementowane w systemie wyszukiwanie opiera si�  na algorytmie przeszukuj� cym 

tre��  zagadnienia w poszukiwaniu wybranej frazy. Algorytm zosta
 skonstruowany            

w taki sposób, aby przeszukiwa�  nag
ówek zagadnienia, jego opis oraz zawarte w opisie 

ciekawostki. Mo� na zatem stwierdzi� , i�  jest to forma przeszukiwania globalnego. 
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Poni� szy ekran przedstawia wynik wyszukiwania dla frazy „zasoby”: 

 

 

 

Rys.11 Wyniki wyszukiwania dla frazy „zasoby” w IEE 

 

 

Wyniki wyszukiwania uwzgl� dniaj�  zarówno spis zagadnie�  dotycz� cych ekologii jak          

i tre� ci zamieszczane na stronach IEE w postaci czystego tekstu.  
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3.6 Zarz� dzanie IEE 

 

Redaktor systemu czyli osoba zarz� dzaj� ca Internetowym Edukatorem 

Ekologicznym ma przede wszystkim mo� liwo��  modyfikacji wszystkich danych 

znajduj� cych si�  w serwisie www. Wbudowany edytor pozwala na edycj�  wszystkich 

podstron IEE bez konieczno� ci posiadania wiedzy technicznej i znajomo� ci j� zyka 

HTML. Zosta
o to osi� gni� te poprzez zastosowanie darmowej biblioteki tinyMCE 

wykorzystuj� cej skrypty JavaScript i szereg przydatnych ikon.  

 

 

 

Rys.12 Zestaw ikon wykorzystywanych do edycji stron www  

 

Ikony te znane s�  z popularnych edytorów tekstowych takich jak MSWord czy pakiet 

OpenOffice. 

 

Logowanie do systemu 

 

Aby uzyska�  dost� p do cz�� ci administracyjnej serwisu nale� y uruchomi�  

przegl� dark�  internetow�  i otworzy�  odpowiedni�  witryn�  www.  

W poni� szym oknie nale� y wpisa�  odpowiedni login oraz has
o aby uzyska�  

dost� p do systemu: 

 

 

Rys.13 Panel logowania do IEE 
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Po prawid
owej autoryzacji redaktor uzyskuje dost� p do menu nawigacyjnego i do 

tre� ci wszystkich stron serwisu. Zarówno login jak i has
o s�  poddawane szyfrowaniu 

poprzez funkcj�  sha1(). 

 

 

Rys. 14 Strona g
ówna IEE (widok administratora) 

 

 

Administrator jest osob�  która mo� e redagowa�  kategorie, edytowa�  tre� ci stron 

www i zamieszcza�  odno� niki do innych serwisów.  

 

Uzyskiwane od u� ytkowników zagadnienia i problemy ekologiczne wraz           

z odpowiedziami, redaktor jest w stanie poszeregowa�  wed
ug odpowiednich kryteriów 

(kategorii) i podkategorii np.: 

 
Woda �  Rzeki 

Woda �  Jeziora 

Woda �  Morza 
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Dodawanie nowej kategorii 
 

Aby doda�  now�  kategori�  nale� y u� y�  opcji „Dodaj now� ” (menu nawigacyjne) 

lub wskaza�  na ikon�   . Efektem tego b� dzie wy� wietlenie modu
u pozwalaj� cego na 

dodawanie nowych kategorii: 

 
 

 
 

Rys. 15 Dodawanie nowej kategorii 

 

 

 

Dodanie nowej kategorii wi�� e si�  z wype
nieniem nast� puj� cych pól: 

· Nazwy kategorii 

· Czy dana kategoria b� dzie posiada
a podkategorie ? (opcja - TAK/NIE) 

· Czy dana kategoria b� dzie stron�  startow�  (wy� wietlan�  przy uruchamianiu 

strony g
ównej   ? (opcja - TAK/NIE) 

· Czy klikni� cie na dan�  kategori�  spowoduje przeniesienie u� ytkownika na inn�  

stron�  www ? (Opcja link zewn� trzny) 

· Wybór kolejno� ci wstawianej kategorii 
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Dodawanie nowej podkategorii 
 

W przypadku gdy redaktor zdecydowa
 si�  na kategori�  z podkategoriami, 

Internetowy Edukator Ekologiczny umo� liwia wy� wietlanie zagadnie�  w postaci 

podkategorii w dwóch opcjach: 

· Strony www 

· Spisu zagadnie� , który b� dzie prowadzi
 do szczegó
owych informacji 

 

Szczegó
owy opis ró� nic w wyborze zosta
 podany ni� ej (równie�  w formie ekranów). 

Powy� szego wyboru redaktor dokonuje w momencie dodawania nowej podkategorii. 

 

 

 

Rys. 16 Dodawanie nowej podkategorii 
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W przypadku gdy dodana podkategoria b� dzie „zwyk
� ” stron�  www (opcja 

„zwyk
y tekst”), redaktor jest w stanie dowolnie modyfikowa�  jej tre��  przy pomocy 

edytora WYSIWYG i zestawu ikon: 

 

 

 

Rys. 17 Edycja strony www przy pomocy edytora WYSIWYG 
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W sytuacji, gdy podkategoria zosta
a scharakteryzowana jako spis zagadnie� , 

redaktor ma mo� liwo��  ich dopisywania w formie spisu. Dodawanie nowych zagadnie�  

jest mo� liwe po okre� leniu nazwy zagadnienia i jego krótkiego opisu. Redaktor jest 

tak� e w stanie do
� czy�  plik graficzny nawi� zuj� cy tematyk�  to zagadnienia. 

Dopisywanie nowych zagadnie�  przedstawia poni� szy ekran: 

 

 

 

 

Rys. 18 Dodawanie nowego zagadnienia do spisu 
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Po dodaniu nowego wpisu redaktor powinien równie�  doda�  szczegó
owy opis, 

a tak� e (opcjonalnie) zdj� cie b� d�  ciekawostki dotycz� ce danego zagadnienia. Poni� ej 

zosta
a zaprezentowana mo� liwo��  edycji szczegó
owego opisu tematu zwi� zanego           

z oszcz� dzaniem wody. 

 

 

 
 
 

Rys. 19 Edycja szczegó
ów dotycz� cych  tematu zwi� zanego z oszcz� dzaniem wody 

przy pomocy edytora WYSIWYG 
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Do modyfikowania tre� ci stron www zosta
a zastosowana darmowa biblioteka 

tinyMCE pozwalaj� ca na edytowanie stron www w postaci edytora internetowego 

bardzo podobnego do popularnego MSWord’a lub edytora tekstowego z pakietu Open 

Office.  

 

 
 

 

Rys. 20 Panel edytora WYSIWYG opartego na bibliotece tinyMCE 
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Aby dodatkowo uatrakcyjni�  przegl� danie stron IEE, system umo� liwia 

przyporz� dkowanie ka� dej kategorii baneru (graficznego pliku) wy� wietlanego na górze 

strony. W celu zmiany lub nowego przyporz� dkowania baneru nale� y przy danej 

kategorii klikn��  na ikon�  , natomiast aby usun��  baner nale� y klikn��  na . 

Redaktor ma do dyspozycji 16 plików graficznych, które mog�  s
u� y�  jako baner 

g
ówny. 

 

 
 
 
 

Rys. 21 Modu
 pozwalaj� cy na zmian�  baneru graficznego dla dowolnej kategorii 
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Aby bezpiecznie zako� czy�  prac�  z systemem nale� y si�  wylogowa�  klikaj� c na 

odpowiedni przycisk (� ó
ta strza
ka) 

 

 
 

Rys. 22 Wylogowanie z IEE 
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ROZDZIA	 4 „Zaadoptuj rzek � ” w IEE 
 

 Korzystaj� c z narz� dzi stworzonych na potrzeby IEE redaktor systemu jest w 

stanie zarz� dza�  tre� ci�  informacji umieszczanych na stronach www Internetowego 

Edukatora Ekologicznego. 

Poni� szy ekran przedstawia przyk
adowy wpis na podstawie materia
ów 

uzyskanych od Klubu Gaja: 

 

 
Rys. 23 Wpis z dotycz� cy projektu „Zaadoptuj rzek� ” 
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Poni� ej znajduje si�  przyk
adowy wpis zajmuj� cy si�  tematyk�  oszcz� dzania wody: 

 

Co mo� esz zrobi�  aby zaoszcz� dzi�  wod� ? 

Ma
e zasoby wody pitnej w Polsce oraz brak odpowiednich zbiorników do 

przechowywania wody, powoduj�  rokrocznie zwi� kszanie jej deficytu. Najbardziej 

zagro� onymi rejonami kraju s�  Górny � l� sk, Lublin, 	ód� , okolice Radomia i Kielc  

(M. Nowicki, Strategia ekorozwoju Polski). Zmieniaj� c swoje codzienne nawyki 

mo� esz skutecznie zaoszcz� dzi�  wod� , oto kilka wskazówek: 

· Zakr� caj kran podczas mycia z� bów,  w ten sposób zaoszcz� dzi�  oko
o 10 litrów 

wody. 

· Obieraj owoce i warzywa ze skórki przed ich umyciem, oszcz� dzisz oko
o 7,5 

litrów wody na minut� .  

· Myj si�  pod prysznicem zamiast w wannie, oszcz� dzisz  nawet 80 litrów wody. 

· Nie myj naczy�  pod bie�� c�  wod� . 

· W
� czaj zmywark�  lub pralk�  wtedy, gdy maj�  one pe
ny 
adunek, jest to 

oszcz� dniejsze w porównaniu z myciem naczy�  i praniem przy cz�� ciowo 

zape
nionym urz� dzeniu.  

· Nowoczesne pralki mog�  zmniejszy�  zu� ycie wody o jedn�  trzeci�  miesi� cznie, 

w przeliczeniu na czteroosobow�  rodzin� .  

· Podlewaj ogród wczesnym rankiem lub wieczorem, kiedy s
o� ce nie powoduje 

tak wielkiego  parowania. 

· Podczas mycia samochodu bie�� c�  wod�  zu� ywa si�  20 -100 litrów wody Do 

mycia samochodu u� ywaj g� bki i wiadra, w ten sposób ilo��  zu� ytej wody 

zmniejszy si�  o ok. 80%. 

· Znaczne ilo� ci wody zu� ywa si�  ka� dego dnia do sp
ukiwania ubikacji. Mo� esz 

zmniejszy�  ilo��  wody zu� ywanej w trakcie ka� dego sp
ukiwania, umieszczaj� c 

w zbiorniku p
ywak lub plastikowa butelk�  wype
nion�  wod� . 
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Dalsza rozbudowa Internetowego Edukatora Ekologicznego oraz jego 

dostosowywanie do szczegó
owych wymogów konkretnych instytucji czy organizacji 

nie b� dzie sprawia
a k
opotu ze wzgl� du na przyj� t�  podczas projektowania prostot�  

oraz intuicyjne oznaczenie sk
adników bazy danych. Poniewa�  zaprojektowany                

i zrealizowany system cechuje si�  prostot� , nie b� dzie on wymaga
 du� ego wk
adu 

finansowego dla organizacji staraj� cych si�  o przystosowanie istniej� cej struktury bazy 

danych a tak� e interfejsu do w
asnych wymogów.  

Projektowany system (baza danych) jest struktur� , która z powodzeniem zosta
a 

zaimplementowana na potrzeby projektu „Zaadoptuj rzek� ”. Poniewa�  ostatecznym 

beneficjentem tego�  systemu s�  ludzie m
odzi, szczególn�  uwag�  nale� y zwróci�  na 

administracj�  systemu i jego redagowanie odpowiadaj� ce „wymogom” wspó
czesnego 

m
odego cz
owieka. Istotn�  spraw�  jest zrealizowanie portalu, który nie tylko b� dzie 

zawiera
 „such� ” wiedz�  odno� nie wielu zagadnie�  ekologicznych, ale g
ównie wiedz�  

przekazywa
 w sposób przyswajalny dla ludzi m
odych.  
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Podsumowanie 
 

Celem niniejszej pracy by
o stworzenie projektu bazy danych oraz systemu, 

którego zadaniem b� dzie 
atwe i proste gromadzenie i wymiana informacji 

ekologicznych.. Zaprojektowany i zrealizowany Internetowy Edukator Ekologiczny 

(IEE) ma na celu przede wszystkim rozwijanie � wiadomo� ci ekologicznej u ludzi 

m
odych, czyli g
ównie dzieci i m
odzie� y. Istotnym aspektem tej edukacji jest odej� cie 

od typowego przekazywania wiedzy metod�  „suchych faktów” i czysto naukowego 

podej� cia, na rzecz podej� cia problemowego. Innymi s
owy u� ytkownik systemu 

(zarówno ucze�  szko
y podstawowej jak i licealista) ma szans�  posi���  wiedz�  

(niekiedy nawet specjalistyczn� ) przegl� daj� c strony www o tematyce ekologicznej. 

Przyk
adowo osoba, która chcia
aby pozna�  odpowied�  na pytanie „Jak bezpiecznie 

umy�  z� by w rzece?”, otrzyma równie�  szereg informacji zwi� zanych z zagro� eniem 

dla rzeki ze strony � rodków chemicznych, klasyfikacji tych zagro� e�  i przede 

wszystkim ich zapobieganiu. Model ten wydaje si�  by�  bardziej „przyswajalny” dla 

m
odej osoby ni�  model tradycyjny.  

Jednym z za
o� e�  przy implementacji IEE by
a 
atwo��  obs
ugi zarówno je� eli 

chodzi o u� ytkownika systemu (osob�  szukaj� c�  informacji) jak i redaktora 

sprawuj� cego nadzór nad tre� ciami wy� wietlanymi na stronach www. Wydaje si�  � e 

za
o� enie to zosta
o spe
nione.  

Przedstawiona w niniejszej pracy struktura bazy danych daje si�  w 
atwy sposób 

zaadoptowa�  i dostosowa�  do innych projektów zwi� zanych np. z tematem ekologii. 

Proste i intuicyjne oznaczenie pól w tabelach bazy danych nie powinny sprawia�  

k
opotu osobom pragn� cym dostosowa�  t�  struktur�  do w
asnych wymaga� . Co istotne 

– ze wzgl� du na niewielk�  ilo��  tabel i pól, praca wykonana w celu przystosowania 

bazy do innych implementacji nie b� dzie wi� za
a si�  z du� ym nak
adem finansowym. 

Za
� czony do pracy schemat relacji w strukturze bazy danych dodatkowo u
atwia dalsz�  

rozbudow� ..  

Mo� na zatem stwierdzi� , i�  zaprezentowany struktura bazy danych wraz             

z odpowiednio zaimplementowanym interfejsem do jej obs
ugi mo� e by�                        

z powodzeniem wdro� ona do projektów nie-informatycznych, a skupiaj� cych si�  

g
ównie na ekologicznych aspektach � ycia codziennego i edukacji ekologicznej. 

� wiadczy o tym przystosowanie systemu do prezentacji projektu „Zaadoptuj rzek� ” 

realizowanego przez zajmuj� cy si�  tematyk�  ekologii Klub GAJA. 
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Abstrakt  

 
Celem niniejszej pracy magisterskiej by
o stworzenie projektu bazy danych oraz 

systemu, którego zadaniem b� dzie 
atwe i proste gromadzenie i wymiana informacji 

ekologicznych.. Zaprojektowany i zrealizowany Internetowy Edukator Ekologiczny 

(IEE) ma na celu przede wszystkim rozwijanie � wiadomo� ci ekologicznej u ludzi 

m
odych, czyli g
ównie dzieci i m
odzie� y.  

Przy implementacji IEE jednym z g
ównych za
o� e�  by
a 
atwo��  obs
ugi 

zarówno je� eli chodzi o u� ytkownika systemu (osob�  szukaj� c�  informacji) jak              

i redaktora sprawuj� cego nadzór nad tre� ciami wy� wietlanymi na stronach www. IEE 

zosta
 zrealizowany z u� yciem wy
� cznie darmowych narz� dzi takich jak PHP, 

MySQL, tinyMCE, HTML. 

Przedstawiona w niniejszej pracy struktura bazy danych z odpowiednio 

zaimplementowanym interfejsem mo� e by�  z powodzeniem wdro� ona do projektów 

nie-informatycznych.. Internetowy Edukator Ekologiczny zosta
 zrealizowany we 

wspó
pracy z zajmuj� cym si�  tematem ekologii Klubem GAJA. Na potrzeby 

prezentowanej pracy magisterskiej Internetowy Edukator Ekologiczny zosta
 

dostosowany do projektu „Zaadoptuj rzek� ” realizowanego przez Klub GAJA. 

 
 

 

Abstract  

The main purpose of this master’s thesis was to create a project of data-base 

system, which one of the main aims was to provide and present ecological data. 

Designed and implemented Web Ecological Educator (IEE) is mainly focused on 

developing ecological knowledge especially as far as young people are concerned. 

According to the system implementation one of the most important points was to 

enable users to navigate easily. From administrator’s point of view one of the most 

important aspects was to simply maintain the system. IEE was designed using only 

freeware tools such as PHP, MySQL, tinyMCE, HTML. 

Due to structure presented in this master’s thesis of data-base, it can be simply 

initiated also in non-computer science projects. One of them (selected for 

implementation) is “Adopt Your River” Project - running and guiding by ecological 

GAJA club. 


